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PRESENTALCION DE LA mUIR DIDACTICA:

La guia diddctica que os presentamos Cal y Canto Teatro es al igual que la obra "Perro Perdido...Lost Dog”, un viagje inicidtico.

Analizaremos y agudizaremos la curiosidad para descubrir los sentimientos y necesidades bdsicas de los seres humanos y de los animales. Asuntos de vital
importancia que apenas centran nuestra atencién diaria y que, sin embargo marcan nuestro cardcter, nuestro biorritmo.

Pondremos en valor algunos aspectos de nuestra cotidianeidad, como tener un lugar agradable en el mundo, un hogar, donde sentirse protegido y querido.

El protagonista de la obra es un cachorro, un perro vagabundo que descubre el mundo. En la obra recorremos las etapas de su vida, involucrdndonos en
momentos dramdticos como la muerte, la lucha por la supervivencia, el dolor o el hambre. Pero también estdn presentes la felicidad y la alegria.

La alegria, la curiosidad y la valentia como valores generadores de una vida mejor. Como latidos de una naturaleza esencial que todos necesitamos
alcanzar. El tiempo, a través de las estaciones del ano, marca el ritmo de la vida de los personaijes.

El Perro, habla desde la mirada sencilla. El espectador ve a través de sus ojos, apegados a la tierra. Las propuestas y actividades que planteamos se pueden
adaptar a diferentes niveles educativos de primero y segundo de primaria con tres acciones en cada apartado:

*Reconocer: Al igual que Carlos Perro observa el mundo desde su caja de cartén antes de decidir aventurarse. Nosotros observaremos
aspectos de la vida sobre los que es importante reflexionar.

* A la accidn!: actividades, juegos y propuestas creativas para realizar en el aula.

*Asociacion: De las reflexiones que la obra y sus actividades nos generan, al mundo real. La obra nos habla con sencillez de temas
transcendentes, vamos a conocer un poco mds del valor de la naturaleza en nuestras vidas, los derechos de los ninos/as, de los
pe descubrimientos...
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1. PRESENTALION DEL ESPEETACULO
PERRO PERDIDO

SINOPSIS:
Un perro abandonado vy solitario, vive dentro de una caja de cartdén en un basurero. No conoce nada mds. Después de pensarlo mucho, decide salir a
explorar el mundo que hay mds alld de aquel lugar inhdspito. Un vigje sin retorno por un mundo lleno de aventuras, peligros y miserias, en el que, a pesar de

todo, es posible hallar la felicidad.

La ciudad se presenta como un abismo de peligros: el ruido de los coches, los gritos de las personas, y los ladridos de otros perros vagabundos.
Es capturado y llevado a la perrera. Alli convive con otros perros, tiene que pelear. Su lado mds animal, mds salvaje se desarrolla para conseguir sobrevivir,

Consigue escapar de la perrera, fijate bien: es una sombra en la noche que se aleja de las luces de los coches.
Puede oler el miedo, pero no va a morderte.

Sile ves entre la multitud, confundido entre los pasos de la gente...es que ha perdido su rastro.
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Las obras de referencia:
“La verdad segun Carlos Perro” es un relato muy emotivo, en el que se narran las aventuras cotidianas de un perro vagabundo.

El protagonista de este bello relato, siempre se comporta como un perro, poniendo de manifiesto las caracteristicas nobles de este animal. Por eso nos hace
sentir sus miedos, sus necesidades y su felicidad cuando las consigue.

A lo largo de la obra, los sentimientos de fidelidad y amistad, son constantes, a los que hay que anadir el espiritu de aventura, la curiosidad y el deseo de
libertad. Se trata de una historia sencilla y llena de ternura.

Sergio Gémez “La verdad segun Carlos Perro”, publicada en la editorial Anaya. (Coleccidén sopa de libros. 2004).

“La llamada de la naturaleza”, el relato nos transporta a un mundo primigenio. Es la historia de Kurt, un perro secuestrado por su raza excepcional para
formar parte de un trineo que guiard hacia la implacable busqueda del oro en las tierras heladas de Alaska.

El protagonista de este relato, realiza un camino inverso a la anterior lectura que nos inspird. Su viaje parte desde el calor del hogar, por el secuestro, la feroz
lucha por supervivencia, el conocimiento del amor incondicional a un buen dueno hasta el regreso al retorno a la naturaleza salvaje de un perro lobo.

En esta obra, es palpitante la emocidn, la sensacién de peligro y superacion que nos ayudan a completar el sentido dramdtico de la obra teatral.

Jack London, en especial de sus obra “La llamada de la naturaleza” y “Colmillo Blanco” (Alianza Editorial, 1989).

Elementos

Los elementos que se utilizardn serdn utileria y marionetas en tres técnicas de manipulacién: guante, varilla y Bunraku. Utilizando como recurso también las
sombras.

o + ANEXO 1: Explicativo de marionetas y cédmo hacer alguna de ellas.
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Personajes que se desarrollardn con marioneta:

e Carlos Perro: hilo conductor del argumento. Manipulado con técnica bunraku, donde varias personas trabajan el movimiento de extermindades y
cabeza

e Animales: ratones.
e Mds perros: de la ciudad y de la perrera

Los personajes humanos que aparecen en la historia los vemos desde la perspectiva del animal. Es decir, desde abajo. Podéis ver en la mayoria de las
ocasiones las piernas o manos de los humanos.

Personajes humanos
e Hombre viejo
e Personas del bar: hombre y mujer
e Nino
e La ciudad: coches, ruido, transelntes, barrenderos, musicos ambulantes

e Duena final



PEPP PEFDIDS LOST des

Hemos visto el espectdculo y estamos de vuelta en el aula. Os proponemos algunas actividades agrupadas en cuatro blogues:

1.- El
protagonista:
Carlos Perro.

2.- Las estaciones del
ano: que marcan los
cambios en la obra.

4.- El valor de la
aventura:
las decisiones

3.- Un lugar en el mundo:
el hogar
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L. ELPPOTAEONISTA: EL PEPFS

A

OBSERVA: Nuestro perro, finalmente se convierte en

. . ~ . Los perros son grandes amigos del ser humano a quien acompanan y ayudan en su vida
un perro de compania que vive con su dueno, quien

e diaria. Poseen grandes dotes fisicas (su extraordinario olfato, por ejemplo) y su capacidad de
nos cuenta su historia de aventuras. aprendizaje, adaptacion y resolucion de problemas.

Y

Piensa un poco, 3Sabrias apuntar qué en qué actividades el perro ayuda a las personase Sorpréndete cudntas habilidades pueden desarrollar estos
animales:

*Perros guia: para personas con discapacidad visual o auditiva.
*Perros de terapia: con su presencia ayudan en procesos de rehabilitacién fisica o psicolégica.

*Perros policia: de busqueda y rescate de personas en situaciones especiales como derrumbes de edificios, desastres
naturales, desaparciones, etc. También hay perros adiestrados para buscar minas, sustancias ilegales. Son de gran ayuda
para los policias en sus investigaciones, son tenidos en cuenta como un miembro mdas del equipo.

*Perros pastor: para ayudar y dirigir los ganados de ovejas, vacas...
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*Perros de caza: ayudan a las personas que cazan a rastrear los animales que buscan.

*Perros trineo: Utilizados en lugares de dificil accesibilidad por la nieve y durante muchos afos en zonas de Alaska durante la bUsqueda del Oro, ayudaban a
transportar personas y viveres. En la actualidad el frineo es también un deporte de invierno.

A LA ACCION: IDENTIFICACION.

Cuando la compania comenzamos a trabajar esta historia decidimos poner un nombre al perro: Carlos, en honor a la novela “La verdad segin Carlos Perro”
que inspird esta obra. Esa simple decisién colocd a Carlos en nuestras mentes y corazones. El nombre que se le otorga a una persona o animal le
acompanard toda su vida. Seguro que vuestros padres o familiares pensaron mucho vuestro nombre. Preguntadles. 3Por qué eses nombre? Tal vez les
recordaba un momento bonito de sus vidas, por un familiar, por su significado...

Identificar a un animal, no es sélo dotarle de un bonito nombre. Como nosotros, un perro necesita una ayuda para identificarle en caso de pérdida. Si somos
duenos de un perro, es importante la colocacién de un microchip.

sPero qué es el microchip?

Es como el documento que acredita al animal (puede ser un perro o un gato). Es un sencillo dispositivo que se implanta bajo la piel. En ese chip constan los
datos del perro y de su propietario.

CARNE DE IDENTIDAD PARA UN PERRO

Os proponemos confeccionar para Carlos Perro o vuestra mascota un carnet de identidad perruna:

"

ESPANA

Nombre:

Apellidos:

Fecha de Nacimiento:
Domicilio:

Profesion:




PEPP PEFDIDS LOST des

] Dibuja un retrato del perro. Dibuja la huella de la pata.
o
ANEXO 2: iNO ME ABANDONES! Ofros temas de interés: Consejos y cuidados de mascotas. Decision de adopcion y responsabilidad.

A ASOCIA:
PERROS CELEBRES:

Para nosotros Carlos Perro forma parte de nuestro imaginario y admiramos sus aventuras. Existen otfras historias que escritores, cineastas y artistas han reflejado
alo largo de la historia....jveamos algunos de ellos!

PRIMER CICLO DE PRIMARIA

Buscaremos nombres de perros famosos, protagonistas de peliculas o novelas, como los 101 Ddlmata, La Dama y el Vagabundo, Colmillo Blanco, Bolt, etc.
Hablaremos de sus cualidades o acciones y haremos un cartel con todos los nombres, anadiendo, naturalmente, el de Carlos Perro.

SEGUNDOQ Y TERCER CICLO DE PRIMARIA:

Lectura de los siguientes textos. Son, como hemos comentado anteriormente, dos referencias literarias que han inspirado el espectdculo de Cal y Canto
Teatro.

1.- Fragmento “La verdad Segun Carlos Perro”. Sergio Gémez

<< Segun Carlos Perro, aquellos dias en la parcela del hombre viejo fueron muy diferentes a sus primeros dias de vida en el basural al lado del camino. Pero
uno fue la excepcidn de esos momentos felices. La primavera estaba hinchada con colores y aromas de flores, y un aire tibion ahora se encerraba entre los
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vinedos del ofro lado del camino. Ese dia la sefiora Rivas aparecidé con una tinaja de metal, un cepillo y un jabdn. Liend de agua la banera. Carlos Perro ni
siquiera sospechd lo que venia a continuacién. No se dio cuenta de cdmo llegd dentro de la tinaja, quedd empapado de agua y jabdn y repasado por la
escobilla. El agua estaba fria. Aunque se opuso, lloriqued y se desesperd, nada pudo hacer ante los dos brazos poderosos de la sefiora Rivas. Lo Unico que lo
alegré en ese terrible momento fue ver al hombre viejo, generalmente silencioso vy triste, reirse con ganas desde la ventana al verlo mojado, friolento y
asustado.>>

2.- Fragmento “La llamada de la naturaleza”. Jack London

<< Un descanso sienta perfectamente después de haber viajado cinco mil kildmetros, y hay que confesar que Buck se entregd a holgazanear mientras se le
cicatrizaban las heridas; recuperaba sus musculos y la carne volvia a cubrir sus huesos. La verdad es que todos holgazaneaban....Skeet era una perrita
irlandesa, que desde el primer momento hizo amistad con Buck, el cual, dada la situacién en la que estaba, fue incapaz de ofrecer resistencia ante sus
primeras insinuaciones. Tenia esa cualidad de médico que tienen algunos perros, y, al igual que una gata lame a sus cachorros, asi ella lamia y limpiaba la
heridas de Buck.

Nig, ofro perro igualmente amistoso, aungque menos expresivo, era un inmenso perro negro, mitad sabueso, mitad galgo, de ojos sonrientes y de infinito buen
natural.

Sorprendid a Buck el que ninguno de estos perros sintiera celos de él. Parecian compartir la amabilidad y generosidad de su duefo John Thorton.- (...)De esta
manera, Buck pasaba su convalecencia a una existencia nueva. Amor, lo que se dice autentico amor y pasién, era algo que sentia por primera vez ahora.>>

s Qué tipo de narrador encontramos en estos textos?

Os Invitamos a hacer una redaccidén de aventuras caninas con estos conceptos: Perro- parque de atracciones- playa-abismo.

Podéis elegir ser los narradores (donde desde diferentes planos y teniendo mds o menos informacién un personaje nos describe lo que sucede) o bien crear
una fdbula (donde habla el animal).

A continuacion, nos permitimos recordaros los tipos de narradores y las caracteristicas de las fabulas.
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EL NARRADOR
El narrador es el encargado de contar la historia, el cuento.
Hay que diferenciar entre narrador y escritor de una historia:

- El narrador es un ser ficticio que nos cuenta la historia. Puede ser a su vez un protagonista de las historia, un personaje secundario o un mero
observador.
- El escritor es la persona real que escribe una historia. Y para ello se sirve de un narrador.

Tipos de narrador:

- Narrador protagonista:

La historia estd escrita en primera persona

El narrador es un personaje dentro de la historia

Este personaje asume el rol de narrador

Conoce la historia que cuenta porque participa en ella, vive las cosas que suceden dentro de ella
Nos cuenta la historia desde lo que siente y percibe

Ejemplo:

o O O O O

“Después de 1940 nuestra buena época iba a terminar rdpidamente: ante todo, la guerra, la capitulacion, y la invasion de los alemanes llevdndonos
a la miseria. Disposicion tras disposicion para los judios. Los judios eran obligados a llevar la estrella, a ceder sus bicicletas” Diario de Ana Frank, donde
nos cuenta directamente sus vivencias de la ocupaciéon nazi

- Narrador interlocutor o mondlogo interior:
o Elnarrador habla en segunda persona, como manteniendo un didlogo. Pero en realidad, estd hablando para si mismo
Crea el efecto de estar contdndose la historia a si mismo, como si se desdoblara
Habitualmente habla en segunda persona
No es muy habitual en la novela, sino mds propio del género poético
Ejemplo:

O O O O
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“Lees ese anuncio: una oferta de esa naturaleza no se hace todos los dias. Lees y relees el anuncio. Parece dirigido a ti, a nadie mds que a ti”

“Tu pulgar hace la diferencia con los demds seres humanos. Empieza a sentir la presencia alrededor de tu dedo. Te sorprenderd que no haya
magia alli”

Narrador testigo o narrador observador:

O O O O O

El narrador es aqui un espectador de la historia que asume la funcidén de contarnos lo que ve

Habla en primera persona

No es protagonista de la historia, pero si un personaje que queda en un segundo plano, como observador. Estd dentro de la historia

Cuenta lo que ve o escucha

Nos cuenta la historia desde su punto de vista, como alguien que asiste a unos hechos que pasan a su alrededor.

Ejemplo:

“Un dia del ultimo otorio fui a visitar a mi amigo Mr. Sherlock Holmes, y lo hallé conversando con un sefor ya entrado en afos, muy corpulento,
muy colorado, de fogoso cabello rojo. Balbuceando una excusa empecé a retirarme; Holmes se levantd, me hizo entrar en el cuarto y cerré la
puerta.

- No puedes llegar mds a tiempo, Watson — dijo cordialmente

- Crei que estabas ocupado

- Lo estoy. Muchisimo”

Aqui Watson, que es un personaje de la historia, nos cuenta la escena que presencia al llegar a casa de Sherlock Holmes, desde un segundo
plano. Es el ayudante del protagonista y quien nos cuenta todo lo que pasa

Narrador omnisciente:

Habla en tercera persona

Conoce absolutamente toda la historia y lo que les sucede a todos los personajes

También nos puede informar sobre detalles mds intimos: lo que piensan, esconden y sienten los diferentes personajes. Conoce incluso el futuro
de la historia, nos puede dar detalles que anticipan o nos preparan para lo que va a suceder.

En general, no aporta ninguna opinion sobre lo que cuenta, describe objetivamente los hechos

No es un personaje de la historia, sino un mero observador. No influye sobre lo que va a pasar

Ejemplo:

“Mientras iba asi hablando consigo mismo se encontré con Eugenia, sin advertir siquiera el resplandor de sus ojos. La niebla espiritual era demasiado
densa. Pero Eugenia, por su parte, si se fijo en él, diciéndose: “sQuién serd este joven?, jNo tiene mal porte y parece bien acomodado!” Y es que, sin



PEPP PEFDIDS LOST des

darse cuenta de ello, adivind a uno que por la manana la habia seguido. Las mujeres saben cudndo se las mira, aun sin verlas, y cudndo se las ve sin
mirarlas” Niebla. Miguel de Unamuno.

Aqui el narrador describe la escena del encuentro entre dos personajes, sabiendo lo que piensa cada uno de ellos, su pasado e incluso el ambiente
en general.

Narrador objetivo o conocimiento relativo:

O O O O O

Es parecido al anterior, también nos habla en tercera persona.

Pero a diferencia del anterior, este narrador no es omnisciente, no conoce todos los detalles de la historia ni de los personajes

Es un observador de los signos externos, como una cdmara de cine. Sélo observa, no analiza.

Nos muestra una parte, no el todo de lo que acontece.

Se emplea mucho en novelas de suspense o novela negra

Ejemplo:

“Samuel Spade tenia larga y huesuda la quijada inferior, y la barbilla era una V protuberante bajo una V mds pequena. Los ojos, horizontales,
eran de un gris amarillento. El tema de la V lo recogia la abultada sobreceja que destacaba en medio de un doble pliegue por encima de la
nariz ganchuda, y el pelo, castafio claro, arrancaba de sienes altas y aplastadas para terminar en un pico sobre la frente. Spade tenia el
simpdtico aspecto de un Satands rubio” El halcdn maltés, Dashiell Hammett

Esta es una descripcién detallista, como una fotografia del personaje. Sin embargo, sabemos muy poco de él. Es una imagen impresionista,
sugerente, que no quiere desvelar quién es Samuel Spade, sdlo presentarlo desde las sensaciones que produce esa fotografia. Facilita el
suspense
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LAS FABULAS

La fabula es un breve relato o cuento del que se puede extraer un consejo o ensefanza, que se llama moraleja.

La fabula busca aunar los objetivos de instruir y entretener

Los protagonistas de las fabulas son siempre animales, aunque a veces también aparecen humanos

Estos animales se comportan como personas: hablan, piensan, sienten y se mueven como las personas. Suelen representar arquetipos (la zorra astuta,
la hormiga trabajadora, la cigarra holgazana,..)

La moraleja puede ser una frase o mdxima que encierra un mensaje (por ejemplo, “la lentitud y la constancia dan el triunfo” en la fabula de La
Tortuga y la Liebre). Normalmente, se expresa al final del relato. Otras veces la moraleja no es explicita, no se recoge en una frase sino que se deduce
del contenido de los hechos narrados.

Pueden estar escritas en prosa o en verso

Al igual que los cuentos populares, las fdbulas son atemporales. Pueden recrearse en cualquier época

Suele haber un narrador, generalmente omnisciente, que nos expone un didlogo o escena que mantienen los protagonistas, generalmente animales.
La temdtica suele ser los vicios humanos y sus consecuencias: la avaricia, la holgazaneria, la envidia, pereza...

La estructura es simple y parte de la oposicion de dos actitudes. Esto ya se refleja en el titulo: La Cigarra y la Hormiga, La Liebre y la Tortuga. Una de
ellas siempre es virtuosa, frente a la otra reprobable. Las consecuencias de cada actitud se hacen patentes en el relato

Es una forma literaria muy antigua, de la que se tiene nofticia desde la Antigua Mesopotamia. La primera fdbula escrita conocida fue obra de
Hesiodo, en la Grecia Antigua, con el propdsito de hacer una reflexién moralizante sobre la justicia. Se trata de La fdbula del ruisefior. El género fue
muy cultivado durante toda la civilizacién griega, llegando hasta nuestros dias
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2. LASESTALCIONES DEL A6

OBSERVA:

El hilo conductor de las fransiciones en la obra de Perro Perdido son las cuatro estaciones del ano, que nos muestran el paso del tiempo.

Dependiendo de la latitud y de la altura sobre el nivel del mar en unas u otras regiones de la Tierra se producen cambios meteoroldgicos a
lo largo del afo en mayor o menor medida. En los trépicos y cerca del Ecuador los cambios son pequenos y en cambio son notables en las zonas geogrdficas
de latitudes medias.

Los cambios climdticos producidos en la Tierra a lo largo del aio, relacionados con cambios en la radiacion solar, en la flora y fauna, en el régimen de
precipitaciones, agua, nieve... etc. producen cuatro periodos estacionales (o estaciones del ano) con caracteristicas bien definidas en cada una de ellas.

En la primavera (desde el 20 de marzo hasta el 20 de junio en el hemisferio - norte) los dias duran mds que las noches vy es el
periodo de transicion entre el invierno (frio y hUmedo) y el verano (caluroso y seco). Las temperaturas se vuelven cdlidas después
del invierno, la vegetacion florece y la luminosidad diurna es mayor. La primavera es una estacion llena de vida, de luz y color. En
primavera aparecen las crias de los animales, mariposas e insectos salen de sus letargos.

El verano (desde el 21 de junio hasta el 23 de septiembre en el hemisferio - norte) se caracteriza por tener los dias mds largos vy las
. temperaturas mds altas. Es el periodo vacacional por excelencia, cuando llega el verano nuestras energias se activan y nos

V _ ‘ q
v ' ‘ \‘ v sentimos mds alegres y activos.



PEPP PEFDIDS LOST des

En otoiho (desde el 23 de septiembre hasta el 21 de diciembre en el hemisferio - norte) los dias se acortan, las temperaturas bajan y
aparecen vientos y lluvias. Las hojas de los arboles amarillean cogiendo tonos marrones hasta que se secan y caen cubriendo los

campos de mantos de hojarasca.

En ambos hemisferios el otono es la estacién de las cosechas (maiz, girasol, uva) y de las emigraciones de aves.

El invierno (desde el 21 de diciembre hasta el 20 de marzo en el hemisferio - norte) es la estacion del frio y la nieve. Los dias son mds
cortos y las noches mds largas. Si la sandia es un fruto tipico del verano, las nueces y membrillos de otono y los frutos secos o higos

secos lo son tipicos de invierno.

En invierno se celebran las fiestas navidenas que marcan el fin de afo y comienzo de ano nuevo. Es una estaciéon relacionada con
el abrigo, las tormentas y el recogimiento.
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A LA ACCION:

sEn qué estacion del ano te encuentras? Busca elementos representativos de esa estacion y pensemos un momento...
Vamos a adentrarnos en nuestro sentido mas “animal” y fijémonos en los cambios que la naturaleza impone a nuestros hdbitos diarios:
3Es diferente la ropa que nos ponemos en invierno y en verano?
A qué hora atardece en la estaciéon en la que estds? 3Y en verano?
2Qué alimentos te apetecen mds en invierno? 3Y en verano? 3 Qué frutas encuentras en cada época del ano?
5Como se comporta tu cuerpo con el frio? 3Acaso a veces tiritase
3Y con la humedad de la primavera? zTe cuesta mds secarte el pelo?
En verano, ste apetece beber mds agua?

Tras preguntarnos sobre nuestro mundo cercano: jEXPLOREMOS OTROS CONTINENTES QUE HAY MAS ALLA DEL NUESTRO!

Andes chilenos Alaska

LOST des
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Antes os hemos comentado las referencias literarias que nos han servido para crear la obra. Fueron escritas por dos autores que enclavaron sus obras en
latitudes totalmente diferentes: Chile (“La verdad segun Carlos Perro”, Sergio Gémez) y Alaska (“La llamada de la naturaleza”. Jack London).

s Qué sabemos de esos dos lugares, qué clima es caracteristico?

sEn cudl de estos escenarios te imaginas? Te proponemos hacer un autorretrato en uno de esos lugares, insertando alguno de los elementos representativos
de las estaciones que has buscado.

ASOCIA:

Hemos podido comentar cédmo las estaciones del ano condicionan nuestra vida, la de los animales que nos rodean. sPero qué ocurriria si los hdbitats tal y
como los conocemos desapareciesen?

La tierra, es nuestro primer hogar. Al igual que queremos tener nuestra casa cuidada y bonita para disfrutar en ella, descansar y crecer, el planeta es la casa
de todos los seres vivos.

Parece una idea sencilla, pero a veces se nos olvida que también la tierra necesita unos cuidados. Hay un fendbmeno que se llama “calentamiento global”
que afecta principalmente a los ecosistemas. Seguro que has oido hablar de él....pero os lo explicamos brevemente:

- El calentamiento global es un aumento de la temperatura de la atmésfera terrestre. Se ha estado midiendo desde finales del siglo XIX y se ha
observado un aumento de 0.8°C, especialmente notable a partir de 1980. La principal causa del calentamiento de la Tierra hoy estd en el aumento
de gases de efecto invernadero, provocado por los gases de combustidon empleados en la industria y en las ciudades (carbdn, gasolina, gas natural y
petréleo) y por la deforestacion

- Los evidencias de este calentamiento de aprecian en:

Aumento del nivel del mar. El nivel del mar. Esto pone en seria amenaza las islas y zonas costeras, que podrian ser anegadas.

Aumento de la temperatura global

Calentamiento de los océanos: Han absorbido la mayor parte del aumento del calor.

Las placas de hielo disminuyen: Las placas de Groenlandia, la Antdrtida vy los hielos del artico estén en continua disminucién. Y los glaciares de

todo el mundo estdn en retroceso

o Eventos meteoroldgicos extremos: Los registros de temperaturas extremas a lo largo del planeta van en aumento, las diferencias son cada vez
mas severas.

O

O

O
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La contaminacién es la principal causa del calentamiento global.

L2 vorwny
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5Como podemos evitar el calentamiento global con acciones cotidianas?
Reciclar la basura
No abusar del agua caliente. Usar agua fibia
Remplazando una bombilla tradicional por una de bajo consumo nos permite ahorrar mds de 45kg. de didxido de carbono al ano
Sustituir el uso del coche por la bicicleta o el transporte urbano.
Evitar comprar productos que lleven mucho envasado
Plantar un drbol: un solo drbol absorbe una tonelada de CO2 en toda su vida
Apaga los dispositivos electronicos cuando no los estés usando: consolas, ordenadores, cargadores de movil, dvd

o O O O O O O
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3. UN LUEAP EN EL MUNDS: EL HOEAR

OBSERVA:

Recuerda cémo empieza la obra: sCudl es el primer hogar del perro?

<< Su casa, esos primeros dias de vida, era las paredes de una caja de cartén...Creia que el mundo era lo que le rodeaba: un camino, un basural y su caja
de cartén.>>

3Crees que es lo adecuado?

UNA VIVIENDA DIGNA:

Cuarto Articulo de la Declaracién de los Derechos del Nino (firmada en la ONU en el ano , actualmente en vigor para mds paises).
*El derecho a una alimentacién, vivienda y atencion médica adecuada.

3Qué condiciones crees que tiene una vivienda digna?

*Un lugar que reune las condiciones bdsicas para estar y para dormir, un lugar para la familia, en el que poder relacionarse y acoger. Un lugar en el
que poder tener autonomia y no estar sometido a otros.

Pero también importa el entorno donde vivimos, Carlos Perro comienza su vida en un basural:

<< Su mundo era un basural al lado del camino, junto a una acequia seca y maloliente. Veia, alo lejos los edificios de la ciudad. Las primeras semanas
comid los desperdicios al lado del camino, después de comer basura el estdbmago le crecia como un meldn. Por las noches se preguntaba quién era y por
qué sufria viviendo abandonado. Rodeado de ratones que lo molestaban>>
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A
r A\

Nuestro entorno condiciona nuestra educacioén y personalidad. El derecho a crecer en libertad y con seguridad, en una vivienda digna no
debemos sélo interpretarlo en el sentido de cobijo. Mira con atencidn tu entorno, los espacios comunitarios, las instalaciones educativas y
deportivas. Las infraestructuras que protegen nuestra salud.

A J

Observa tu barrio, describelo fijdndote en los servicios e infraestructuras que la comunidad tiene para atender las necesidades vitales: Las fuentes, los
parques, lo espacios deportivos, las alcantarillas y contendores, el centro de salud.

A LA ACCION:

Queremos afinar nuestra mirada al mundo, ir mds alld. Buscar un punto de vista
diferente:

Mira esta casa...

2QUE PODEMOS ENCONTRAR DENTRO DE UNA CHABOLA APARENTEMENTE
DESVENCIJADA Y VIEJA®?

COMENTA Y DIBUJA LO QUE CREAS QUE PUEDE HABER EN SU INTERIOR:
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En ocasiones, la necesidad nos obliga a refugiarnos en insdlitos lugares y a construir con nuestras manos. Como en la chabola donde encontramos a Carlos
Perro, jhay vidal, personajes que tras haber pasado multiples aventuras, derrochan respeto y amor.

Con ingenio hay personas que crean sus hogares con materiales que no esperamos: Recrea alguno de los lugares donde se refugia nuestro protagonista
Perro a lo largo de la obra. Decéralo y hazlo un lugar agradable (una foto de familia, unas flores...)

REFUGIOS del Perro durante la obra:
*La Caja de cartén.

*La parcela hombre viejo.

*La caseta del musico ambulante.

*La casa del nino.

*Atrévete a utilizar diferentes materiales: pldsticos, hojas de drboles, un cartén que se vaya a tirar en casa, etc.
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ASOCIACION:

Conoce tus derechos. Aunque en ocasiones no lo percibimos, todos las personas tenemos la necesidad de ser queridos, de tener un lugar en el mundo, de
crecer el libertad...Por esta razén los gobiernos e Instituciones Internacionales crearon una Carta Universal de los Derechos Humanos.

Para proteger, recordar y promover acciones y politicas que se ajusten a nuestros derechos.

Vosotros/as por ser ninos, tenéis, como nuestro protagonista derecho a disfrutar una vida de aventuras. Donde la busqueda del amor, el desarrollo personal y
familiar sean un objetivo que conseguir y por en el que colaborar.

Ponemos a vuestra disposicidon los derechos del nino. Os proponemos comentarla en el aula y ponerla en valor con algunas de las actividades que os hemos
propuesto en este apartado.

descubre
los derechos

de los nifios
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Esta declaracion reconoce al nifio y la nina como "ser humano capaz de desarrollarse fisica, mental, social, moral y espiritualmente con libertad y dignidad".

AN
4 N

Sus 10 articulos hacen referencia a los siguientes derechos:

El derecho a la igualdad, sin distincidn de raza, religién, idioma, nacionalidad, sexo, opinién politica...

El derecho a tener una proteccidn especial para el desarrollo fisico, mental y social.

El derecho a un nombre y a una nacionalidad desde su nacimiento.

El derecho a una alimentacion, vivienda y atencién médica adecuada.

El derecho a una educacion y a un tratamiento especial para aquellos ninos que sufren alguna discapacidad mental
o fisica.

El derecho a la comprension y al amor de los padres y de la sociedad.

El derecho a actividades recreativas y a una educacion gratuita.

El derecho a estar entre los primeros en recibir ayuda en cualquier circunstancia.

El derecho a la proteccién contra cualquier forma de abandono, crueldad y explotacion.

0 El derecho a ser criado con un espiritu de comprension, tolerancia, amistad entre los pueblos y hermandad universal.

\ /
Y

Os invitamos a conocer la web de la Unién Europea sobre los derechos del nifio, donde de forma interactiva podemos realizar actividades:

aoprODdD=

soPNe

http://ec.europa.eu/0-18/wrc_index es.jsp?main=true&initLang=ES
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4. EL VALOP DE LA AVENTUPA: LAS DECISIONES

OBSERVA:
LAS DECISIONES: - A N
5Qué es una decision? (Segun el diccionario de la Real Academia Espanola) La toma de decisiones es el proceso mediante el cual se

realiza una eleccién entre las opciones o formas para

Es una determinacion, resolucion que se toma o se da en una cosa dudosa. resolver diferentes situaciones de la vida.

Implica también el cardcter decidido, firme.

N\ J

La toma de decisiones: Y

Tomamos decisiones a diario, algunas de ellas pueden ser simples o cotidianas como decidir cudndo voy a cortarme el pelo. Son decisiones sencillas que se
solucionan rdpidamente.

Pero hay otfras ocasiones, en las que las decisiones que adoptemos pueden tener buenas o malas repercusiones en nuestra vida y en la de los demds. Para
esto es necesario, razonar y valorar todos los aspectos y tener alternativas.

A lo largo de la historia, nuestro Perro tomard tres decisiones importantes que cambiardn su vida.

sRecuerdas cudles son? Escribelas.

19 DECISION

29 DECISION

39DECISION
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A LA ACCION:

Después de decidir, hay que ponerse en accion. Es posible que existan obstdculos pero lo importante es mantener tu objetivo. Como Carlos Perro, sus
decisiones le ayudaron a sobrevivir, a conocer el mundo y a aprender las verdades esenciales.

Os invitamos a recordar brevemente las aventuras de nuestro protagonista, en este cdmic encontrareis espacio para rememorar brevemente sus vivencias:

A
r N\
5Qué es un comic? Es un relato o historia explicada mediante vifetas u otros formatos que contienen
ilustraciones. Algunas o todas las vinetas pueden contener un texto mds o menos breve.
N J

Y
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cOMICT

iiiii Brurrrrrnmmmmm!!!! Un ruido atronador de coches y unas

Luces cegadoras.....




PEPP PEFDIDS

COMIC2 |3




PEPP PEFDIDS LOST des

ASOCIACION:

Lliegamos al final de esta guia didactica habiendo reflexionado sobre aspectos fan diversos como la identidad, nuestro planeta, los derechos de los
niNos...procurando poner nuestra mirada en lo cotidiano, pero transcendental.

En descubrir que la verdad de la vida son las cosas sencillas: una casa acogedora, ser querido, un entorno que te cuide y tU respetes. No queremos olvidar
poner en valor conceptos como la valentia y la curiosidad en la aventura que significa nuestra vida.

Nuestro protagonista perruno, ama la vida y lucha por ella. Tal vez por ser un animal se lanza a la aventura como si la llamada de la naturaleza le guiase.
También en la historia de la humanidad existen grandes aventureros, renombrados mujeres y hombres que cambiaron el signo de los tiempos.

Pero, no te olvides, hay un aventurero en cada uno de nosotros/as, en vuestros padres, madres, hermanos y abuelos. Cuenta la obra que has visto, y
preguntales una aventura que ellos hayan vivido. $Qué circunstancia o decisibn motivd esa aventura?g 3 Qué conclusion que pudieron sacar de ella?

Has podido rellenar un cémic de Perro Perdido, te invitamos a realizar uno tU mismo con la historia que hayas recopilado.
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ANERQ 1 TEATRe DE OB JETES.

El teatro visual y de objetos, cuenta historias a través de elementos. Puede tratarse de marionetas con una forma determinada, como es el caso de Perro
Perdido. O bien ser objetos (como una piedra, una hoja de drbol...) que aportdndoles una visidn o perspectiva diferente veamos algo nuevo. Por ejemplo
una cara.

En la obra las técnicas que se utilizan son:
- Manipulacién directa: cogiendo el objeto o marioneta directamente con las manos. En ciertas ocasiones se puede ver al manipulador del objeto.
- Bunraku: son marionetas que pueden tener entre uno y tfres manipuladores. Dependiendo de su movilidad, se articulan con varillas.

- Titeres de guante: en este caso el manipulador, introduce su mano en el titere. De manera habitual se maneja desde abajo o un lateral.

En la compania Cal y Canto, siempre nos ha encantado jugar con formas y construir nosotros mismo nuestros objetos. Existen multitud de libros para disefar y
jugar con marionetas. Aqui os ofrecemos un pequeno secreto, un libro que hemos heredado de nuestros hermanos mayores. jSu primera edicién es de 1975!.

Sin embargo, os podemos asegurar que es el germen de muchas de nuestras creaciones. Os animamos a construir alguna de estas marionetas y quién sabe,
contar esa historia de aventuras que habéis podido investigar.
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Animales de Palo

Necealtara

Papel de seda para los coerpos.

Una sgwja, hilo y pegamenio,

1.5 metros de cuerda,

Tileras y cinta adbesiva.

Pars of Gatito

Una esponja plana para la cabeza.

Bandas elhsticas para ks
montachos. Cuentas de collar,

Cartulina, imperdibles o ganchos.

Esponja fina para la narix y ocoja,

Para ¢l Lebo
Cartulina de 30 x 60 cona. para la

cabeza, 4 pados de | m, & largo,

La pusta de un dedo de unm guanie
de goena pars la nariz.
Papel para reiflenar la mandibula.

ﬂ La Cabeza del Gatito g

rl:l Cuerpo del Gatito

oo

»

Pass un Wle Naje poe ana de b Decide ls bongltnd gue b guleres dar of
owentas, ata un poce mas de kil 2 la cumrpe. Sujets bs cuenda con cinis
onttuling » curips bs cormis de 6l Sefetn  adhonion » ot pade rects. Conta le
oo chatn adbevive we - rwerda ol Mnal pers hacerie bs cola.

pencho por detrbs de 1a cantaline.
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Sujets ls cartuling con s ferma de la
parte de atrhs de be cabern con diis 4

cartulion § corts be coujs sblo por of
Gadles,

Hnt of ewerps ipual gue of del gathe,
Corts dos trouns de enerds 5 snfitalen
e & code pado. Cubrr bas cuerdes y
Jon padon com tirms de papel come o
o patie,

[ Empapelando el Cuerpo |
del Gatito

Arrngs 5 sneolis largas tens de papel
e seda, Phsalon pov ba oo dejandde
wn (rocite Bher cerca de s cabivns, pars
Larmar ol coello. Penies pepaments §
wjétalan dentro de ln coenda.

Lobo Erguido

A
¥y ba

Ata wn lasw de coseda, ol final de ln Als v rwre de coinda, & be cnenda de
cuerda de la pats de slrie. Sovsin of

oo de wirks 5 pass wio de s doden
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La Serpiente y el Fantasma Flotante

Estas son marionetas do coerda

Se mueven desde arriba.

Necesitaran

Para ol Fantauma Flotante

1 metro de tela transparesic para
¢l ceerpo,

Unos 30 vason de papel.
La mi cantidad de b 0

Una bolita hueca de pldstico fiso.
2 upoees de botella y

etiquetas adhesivas.
2 perchas de colgar la ropa.
Una aguja e hilo fuerte,
Pegamento foecte y cinta sdhesiva,

(e

2~ —

Corta cnntrs hebens de hilo & | o
Atalas & tren extoomes d¢ ls wle. B
cwnrtn bil be stas o 4 o del Wie
venirsl como on el dibajo.

‘ Haclendo laSerpiente

A

Ads bn e dhe bow hulion & A

o wma de S perchas. Las don Miee
Bl cemtin » la otrs percha, Cusade we
e meconkes dejada elgeda

9

Fahebuon wne agufn con 1w de Nio,
mwts b apus por wno de los hades de
o v e papel, b wn meds (), Prgs
o made con chata adbhesive (B,

s operacihn con odre waio § sl

Line bum vonee o has propasads com
of b, u 1o Bowwe B¢ vuien § cwemion
Colorn wow hacls of Baal y stro harls

ol centra. Aseglinte d¢ qur las 1

Gestmmme b | bocn

-

Mas desconader cnn suseidad of seste de
w cwerpo sobeor ol v del fonda,
Lieva ba perihe que menesn s cobers haek

.

Als ol Mlls e sade & s cabiera » 1o | Hay poaluslanalon on Skllls, que wtBasn  Partidpan en prandes lormes § Sl quieres pasas e Mls o draven de alge
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] ANEXQ 2. N0 ME ARANDONES).

Pediremos a los/as alumnos/as su opinidn sobre el abandono de perros.
Entre todos, podemos reflexionar y dar ideas sobre:

*La responsabilidad de tener un animal.

*Las necesidades de los animales.

*squé hacer cuando un animal es abandonado?

Los alumnos/as buscardn cémo deben ser los cuidados bdsicos de un animal doméstico como un perro, un pdjaro, un gato...

CONSEJS Y CUIDADES DE MASLCOTAS: EL PERRO

*Tener una CASA que lo proteja del sol, frio, lluvia u otras inclemencias del clima. Si estd en interiores, deberd tener su propio lugar dentro de la casa donde
tenga una cama, en un drea franquila.

*Respetar al animal cuando se encuentre en su espacio.

*AGUA Y COMIDA: Proporcionar sélo alimentos secos o enlatados que cumplan con requerimientos diarios y promuevan una dieta sana. Los desperdicios de
la casa no suelen ser alimentos para ellos: evitar chocolates, alcohol, café...

Procura tener siempre agua fresca disponible en su recipiente. Limpiar sus platos 1 vez por dia.

*Socializar con ofros perros es importante, debe de ir de la mano con las vacunas y las recomendaciones del veterinario. Es recomendable llevar al animal
con correa en lugares publicos

*HIGIENE: El cepillado regular es bueno para verificar que no tenga pulgas, garrapatas, piojos o gusanos. Ademds, ayuda a que el animal se acostumbre a
ser manipulado. La piel brillante y ojos transparentes indican buena salud.

*BANO: Una vez por mes suele ser suficiente, se le deberd realizar cortado de ufias, drenaje de gldndulas anales, limpieza de oidos, lavado y peinado de
cabello. Si estd muy sucio puedes banarlo cada 15 dias, como mdximo.



